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Trường ĐH Công Thương TP.HCM 

Khoa Công nghệ thông tin 

Bộ môn Kỹ thuật phần mềm 

Thiết kế web 

Bài 13 

JAVASCRIPT (tt) 
 

A. MỤC TIÊU: 

− Xây dựng được các tương tác linh động với người dùng thông qua các sự kiện 

của đối tượng DOM. 

− Xử lý form 

B. NỘI DUNG THỰC HÀNH 

1. Cơ sở lý thuyết 

Kiến thức cần nhớ 

JavaScript (JS) là một ngôn ngữ kịch bản (không cần biên dịch) được sử dụng để tạo 

các trang web tương tác. Ngôn ngữ này rất linh động hỗ trợ lập trình hướng đối tượng, 

hàm, sự kiện. JS có thể chạy trên rất nhiều nền tảng như trình duyệt web, máy chủ 

(Node.js), ứng dụng di động, và nhiều nền tảng khác. JS chạy trên trình duyệt của người 

dùng, giúp cải thiện tốc độ tải trang. 

 

5.5. Thao tác với DOM 

▪ Quản lý form 

<form id='form'> 

    Name: <input type='text'> 

    <input type='submit' value='Save'> 

</form> 

 

var form = document.getElementById('form'); 

form.addEventListener('submit', function(event){ 

 event.preventDefault() 

 var textInput = form.elements[0] 

 alert(textInput.value) 

}); 

 

Giới thiệu bài tập mẫu 

Bài 1: Tạo trang theo mẫu như sau: 
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Yêu cầu: 

– Tạo Form theo mẫu trên 

– Khi người dùng Click chuột vào nút “GỬI THÔNG TIN” hàm XuatThongTin() 

được gọi qua sự kiện onClick. 

– Khi người dùng nhập thiếu thông tin sẽ xuất hiện thông báo 

 

– Hàm XuatThongTin() có nhiệm vụ Lấy dữ liệu từ Form “F1” và xuất ra trên màn 

hình như sau 
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Hướng dẫn: 
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Bài tập trên lớp và về nhà 

Thiết kế Form theo yêu cầu 3 bước sau: 

Bước 1: Thông tin 

 

Bước 2: Nhấn Tiếp sang  “Vé và tùy chọn” 
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Bước 3: Nhấn Tiếp sang  “Thanh toán” và  “Hoàn tất” 

 


